Демонстрация #1 от тема 3 (ООП в .NET)

Изследване на MSIL кода за конструкторите в C#
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира какъв MSIL код генерира компилаторът на C# за конструкторите на класовете. Илюстрира се, че инициализациите на член-променливите, на които е зададена стойност при декларирането им, реално се извършват в началото на всеки от конструкторите на класа.
За разглеждане на MSIL кода се използва инструментът ILDASM, който е стандартна част от .NET Framework SDK.
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-1-Constructors.sln и го компилирайте.
2. Стартирайте командния интерпретатор cmd.exe:

	Start | Programs | Accessories | Command Prompt


3. Отидете в директорията, където се намира изпълнимият файл, получен при компилиране на проекта (файлът Demo-1-Constructors.exe):

	cd "C:\DotNet-course-lectures\Lecture-3-Object-Oriented-Concepts\Demo-1-Constructors\bin\Debug"


4. Извикайте от командната линия инструмента ILDASM (ildasm.exe) и му подайте като параметър компилираното приложение Demo-1-Constructors.exe:
	ildasm Demo-1-Constructors.exe


5. Навигирайте по дървото, което ILDASM показва за асемблито Demo-1-Constructors.exe и покажете как изглежда MSIL кодът за конструкторите на класа Student. Обяснете, че първият конструктор извиква втория конструктор с подходящи параметри, а инициализацията на член-променливите на класа, на които е зададена стойност при декларирането им, реално се извършва във началото на втория конструктор.
Забележки

Трябва да имате инсталация на Microsoft .NET Framework SDK, която може да се издърпа от сайта на Microsoft, но това обикновено тя се инсталира заедно с Visual Studio .NET.
За да можете да извиквате директно от командния ред ildasm.exe, трябва да добавите в текущия път (в променливата PATH от средата) директорията, в която е инсталиран .NET Framework SDK.

