Демонстрация #3 от тема 3 (ООП в .NET)

Проследяване на изпълнението на полиморфни класове
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира хода на изпълнение на програмния код при използване на полиморфизъм в .NET Framework. В програмата се създават и използват обекти от три класа – Person, Student и Instructor, като класовете Student и Instructor наследяват класа Person и подменят имплементацията на виртуалния му метод PrintName().
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта PolymorphismDemo.sln и го компилирайте.

2. Натиснете [F11] за да стартирате програмата в режим на проследяване. Натискайте след това последователно [F11] за да проследявате как се изпълнява програмния код. Обяснете че променливите от тип Person могат да приемат като стойност както обекти от класа Person, така и обекти от класовете Student и Instructor. При извикване на виртуалния метод PrintName() се извиква имплементацията от съответния обект.
Забележки

Обяснете двете най-важни характеристики на полиморфизма:

· Позволява да разглеждаме обекти от клас-наследник като обекти от базов клас.

· Позволява обекти от клас наследник да променят имплементацията на някои от методите на класа предшественик.

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.
