Демонстрация #5 от тема 19 (Сериализация на данни)

Ръчна сериализация с ISerializable
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира възможностите за ръчно сериализиране на обекти в .NET Framework чрез имплементация на интерфейса ISerializable.

Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-5-ISerializable.sln.

2. Обяснете как работи примера:

1) В примера е дефиниран клас Person и негов наследник – клас Employee. Тези два класа имплементират интерфейса ISerializable и дефинират метод за сериализация GetObjectData(SerializationInfo, StreamingContext) и конструктор за десериализация със същата сигнатура.

2) Тъй като в .NET няма механизъм, който да изисква написването на конструктор с определена сигнатура (интерфейсите могат да изискват само методи), се очаква разработчикът да не го забравя. При опит за десериализиране на обект имплементиращ ISerializable, за който не е дефиниран конструктор със съответната сигнатура (.ctor(SerializationInfo, StreamingContext)), CLR хвърля изключение.
3) В примера се използва SoapFormatter, който сериализира обектите в SOAP формат (SOAP е XML-базиран език за описание на съобщения).
4) Сериализираният Employee обект се записва във файла employee.xml.
3. Изпълнете примера с [Ctrl-F5] и покажете резултата. Обяснете, че ръчно реализираната сериализация и десериализация работи успешно.
4. Покажете съдържанието на файла employee.xml и обяснете, че в него е записан сериализираният обект, като имената на XML таговете се взимат от зададените при сериализация имена.
Забележки

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.

