Демонстрация #3 от тема 19 (Сериализация на данни)

Дълбоко копиране на обекти
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира дълбоко копиране (deep copy) на обект. Дълбокото копиране не само създава нова референция, но и клонира всички член-променливи на този обект и всички член-променливи на член-променливите на обекта и т.н., за да нямат двата обекта нито една обща референция. По принцип създаването на дълбоко копие е нетривиален проблем, но решаването му чрез сериализация е елементарно. Обектът се сериализира в поток в паметта (MemoryStream) и след това се десериализира в нова инстанция. Тъй като сериализиращият механизъм на CLR обхожда всички член-променливи и сериализира и тях, десериализирането копие има всички член-променливи правилно създадени. Този начин на дълбоко копиране се справя успешно и с циклични структури (каквато е структурата в примера).
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-3-DeepCopy.sln.

2. Обяснете сорс кода на примера.

3. Изпълнете примера с [Ctrl-F5] и покажете резултата (правилно копирания обект).

4. Обяснете, че двата обекта нямат общи референции, т.е. копирането е дълбоко (оригиналът и копието, както и всички техни съставни части са разположени физически на различни места в паметта).
Забележки

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.

