Демонстрация #7 от тема 19 (Сериализация на данни)

Контролиране на XML сериализацията
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира как чрез специални атрибути може да се контролира процесът на XML сериализация в CLR.
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проектa Demo-7-ControllingXmlSerialization.sln.
2. Обяснете как работи примера:

1) Класът Animal съдържа няколко полета, за които е указано чрез атрибутите XmlArray, XmlArrayItem, XmlElement и XmlIgnore как да се записват в XML – дали чрез XML елементи или чрез XML атрибути или по друг начин.

2) Класовете Eye и Claw, които се използват от класа Animal също ползват атрибути, за да опишат как да се сериализират в XML.
3) Главната програма създава 2 инстанции на класа Animal, задава стойности на публичните им членове и прави едната инстанция член на другата. След това се извършва XML сериализация във файла animal.xml и се десериализира този файл за да се получи обратно записаната в него Animal инстанция.
3. Изпълнете примера с [Ctrl-F5] и обяснете получения резултат.
4. Покажете съдържанието на файла animal.xml и обяснете значението на атрибутите за контрол над сериализацията за формата на този файл.
5. Можете да закоментирате / разкоментирате атрибутите, които влияят на XML сериализацията и да покажете разликите в изходния XML файл.
6. Направете двете инстанции на класа Animal циклично свързани една с друга и стартирайте отново примера. Обяснете, че XML сериализацията не може да сериализира циклични структури, заради което се получава изключение.
Забележки

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.

