Демонстрация #4 от тема 19 (Сериализация на данни)

IDeserializationCallback
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира използване на интерфейса IDeserializationCallback за извършване на действия след десериализирането на даден обект.
Описание на демонстрацията

Класът Circle описва геометричната фигура „кръг”, която може да се сериализира като се съхрани само радиусът на кръга. Останалите полета са функция на този радиус и не е необходимо да се съхраняват. При десериализирането на обекта всички характеристики (полета) на кръга трябва да се възстановят. Това става с IDeserializationCallback.OnDeserialization(…) метода. Механизмите за десериализация на CLR гарантират, че в момента на изпълнението на метода всички сериализирани променливи са възстановени и обектът е създаден изцяло.
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-4-IDeserializationCallback.sln.

2. Обяснете, че в примерния клас Circle има 3 полета (радиус, лице и периметър), като се сериализира само едно от тях (радиусът).

3. Изпълнете примера с [Ctrl-F5].
4. Покажете резултата. Обяснете, че полетата за лице и периметър се губят, защото се сериализира и десериализира само радиусът.
5. Премахнете заграденият с коментари код. Обяснете, че той осигурява пресмятане на лицето и периметъра на Circle обекта след неговата десериализация.

6. Изпълнете отново примера с [Ctrl-F5].

7. Покажете резултата. Обяснете, че този път десериализираният Circle обект е коректно възстановен, защото след десериализация от радиуса му се преизчисляват лицето и периметърът му.

Забележки

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.

