Демонстрация #19 от тема 16

(Многонишково програмиране и синхронизация)

4 начина да изчакаме приключването на асинхронно извикване
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира 4 начина да изчакаме приключването на асинхронно извикване.
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-19-AsynchronousReadFile.sln.

2. Обяснете накратко как работи примера:
1) Първоначално се създава текстов файл и се записват в него някакви данни.
2) След това се извиква синхронно четене от файла – SynchronousReadFile(). Четенето се извършва с блокиращата операция Read(), която връща управлението едва след като четенето приключи.
3) Следва асинхронно четене, което започва с неблокиращата операция BeginRead() и завършва с блокиращата операция EndRead(). Реализацията е в метода AsynchronousEndReadFile().
4) Следва асинхронно четене, което започва с неблокиращата операция BeginRead(), на като се подава callback метод, който да се извика при приключването на четенето. В callback метода се извлича и резултатът (чрез извикване на EndRead()) и се отпечатва прочетеното. Реализацията е в метода AsynchronousCallbackReadFile().
5) Следва малко изчакване с Thread.Sleep() с цел да не се застъпят няколко асинхронни четения.
6) Следва асинхронно четене, което започва с неблокиращата операция BeginRead(), която връща  IAsyncResult. След това през определено време се проверява дали четенето е приключило (IASyncResult.IsCompleted).  Изчакването между проверките се извършва с Thread.Sleep(). След това резултатът се извлича с извикване на EndRead(). Реализацията е в метода AsynchronousPollReadFile().
7) Следва асинхронно четене, което започва с неблокиращата операция BeginRead(), която връща IAsyncResult. След това чрез IASyncResult. AsyncWaitHandle.WaitOne() се изчаква приключването на четенето, като се задава timeout за да може от време на време да се отпечатва индикация на напредъка. След това резултатът се извлича с извикване на EndRead(). Реализацията е в метода AsynchronousWaitReadFile().
8) Навсякъде, където се отваря файлът за четене, се посочва асинхронен режим на отваряне (реализацията е в метода OpenFileAsynchronously()). Ако това се пропусне, файлът ще бъде отворен в синхронен режим и BeginRead() ще бъде блокираща операция (вж. документацията за конструктора на класа FileStream в MSDN).
9) Навсякъде, където се чете от файла, трябва да се има предвид, че четенето (независимо дали е синхронно или асинхронно) прочита най-много толкова байта, колкото са заявени, а не точно толкова. По принцип ако трябваше да бъде прочетен целият файл, трябваше да се реализира логика, която прави няколко последователни четения до достигане на края на файла.
3. Изпълнете програмата с [Ctrl-F5]. Обяснете че и 5-те метода прочитат данни от файла и ги отпечатват, но работят по различен начин. Понеже файлът е малък всички четения го прочитат целия наведнъж, но по принцип това въобще не е гарантирано.
Забележки

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.
