Демонстрация #1 от тема 10 (Управление на паметта и ресурсите)

Използване на интерфейса IDisposable и финализация
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира нагледно управлението на ресурсите със средствата на интерфейса IDisposable и финализицията в .NET Framework.
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-1-IDisposable.sln и го компилирайте.

2. Обяснете накратко, че в примера се демонстрира правилното използване на неуправляван ресурс (Windows библиотека) – чрез wrapper клас, който имплементира IDisposable и финализация. От файла „explorer.exe” се извлича икона с идентификатор 100 и се показва на екрана (като икона на диалогов прозорец със заглавие „IDisposable Demo”. Демонстрацията използва достъп до неуправляван код с атрибута [DllImport], което ще бъде дискутирано в темата за неуправляван код.
3. Изпълнете програмата с [Ctrl-F5]. Покажете резултата от изпълнение на програмата и обяснете защо се получава такъв резултат. Обяснете, че при създаване на инстанция на класа WindowsLibrary се зарежда библиотеката, а при извикване на метода IDisposable.Dispose() тя се премахва от паметта ръчно. В случая конструкцията using предизвиква извикването на Dispose() след като библиотеката престане да се използва, малко преди края на Main() метода.
4. Сложете коментар в началото на реда:
using (windowsExplorer)
5. Изпълнете отново програмата и обяснете, че резултатът е същия, но този път библиотеката се освобождава не ръчно с IDisposable.Dispose(), а от garbage collector-a, който финализира всички обекти преди завършване на програмата, но след приключване на изпълнението на Main() метода.
Забележки

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.
За да обясните резултатите от изпълнението на програмата трябва да сте запознати се финализацията в .NET Framework и интерфейса IDisposable.

