Демонстрация #4 от тема 10 (Управление на паметта и ресурсите)

Пулинг на ресурси
Цел на демонстрацията

Демонстрацията илюстрира нагледно техниката „пулинг на ресурси”.
Стъпки за изпълнение на демонстрацията

1. Отворете с VS.NET проекта Demo-4-Resource-Pooling.sln и го компилирайте.

2. Обяснете накратко, че в примера се дефинира клас, който реализира пул от ресурси и след това се използва този клас за заделяне и освобождаване на ресурси. Програмата заделя и използва 3 ресурса, но не и по едно и също време, заради което физически се създават само 2 инстанции.
3. Изпълнете програмата с [Ctrl-F5] и обяснете получения резултат. Обяснете, че реално се създават само 2 инстанции на ресурса, които се освобождават едва при завършване на програмата.
Забележки

За да изпълните демонстрацията трябва да имате инсталирано Visual Studio .NET.
